Facebook‘o zaidimai ir mirtis

Skaitytojg reikia suintriguoti pavadinimu. Tada padidéja tikimybé, kad tavo straipsnj
perskaitys. Zemiau radysiu apie populiaryjj Facebook ir jo Zaidimus. O mirtis j straipsnj
pateks per apmastymus apie viso to prasme.

Prasmingos jZzvalgos?

Facebook‘y iSbandZiau pakankamai neseniai — praeity mety pabaigoje. IS karto puoliau
Zaisti. 1S pradZiy virtualy zoologijos soda kilriau (Zoo World), paskui persimeciau j
mafijos karus (Mafia Wars), tada atradau fermg (FarmVille) ir lobiy paieskas (Treasure
Madness). Po truputj Zaidimai prarado savo Zavesj ir paskutiniu metu likau tik prie
vangoko braskiy auginimo fermoje. Per t3 keliy ménesiy laikotarpj spéjo jsijungti ir
mano psichologinis iSsilavinimas bei perduoti j sgmone kelias vertingas jZvalgas apie tai,
kodeél ne tik as, bet ir kiti Zzmonés gali zaisti Siuos Zaidimus. Tad, pirmiausia apie jas.

Jzvalga numeris 1: rupestis

Pamenate tamagochius? Tokj elektroninj prietaisiuka, kurj galédavai nesiotis kaip rakty
pakabuka. Mazam ekranélyje vaikS¢iodavo mazytis dinozauras. Jj reikédavo maitinti,
prausti, migdyti. Jei pamirSdavai tai padaryti laiku... dinozauras mirdavo. IS principo
didelé dalis Facebook‘o Zaidimy vadovaujasi tuo paciu désniu: pamirsi nuimti braskiy
derliy — jos supus, pamirsi pamaitinti naujagimj zoologijos sode — jis susirgs. Apeliuojama
j misy gebéjima rapintis. Juk tas, kuris rtpinasi kitu, yra geras Zmogus (Motina Teresé).
Juk rlpestis — tai meilé, o myléti yra labai grazu.

Keis¢iausia, kad Zmogui ripi ne tik gyvasis pasaulis. Zmogus turi mylima riba, transporto
priemone, valgj ir t.t. YpaC su transporto priemonémis galima stebéti savotiskg jy
personifikavima. Joms suteikiami vardai (teko matyti ne VW Jetta, bet ,Jetita®; o manoji
taip pat ne Nissan Sunny, bet ,Sunis“), pergyvenama pataikius j duobe kelyje ir
iSgyvenamas savotiskas skausmas, kurj patyré masina, pataikiusi j duobe. Jdomu tai, kad
masina yra negyva. Kaip ir Facebook‘e man rodomas kaciukas, kurj siiloma priglausti
fermoje, yra sudarytas tik i$ vienetuky ir nuliuky. Bet reaguoju j jj/jg gyvais jausmais,
rdpi jis/ji man ir tiek.

Jei man kazkas ripi — esu linkes padéti. Stai kodél j Zaidimus daZniausiai ,jjunkstama“
per pirmajj mazg pagalbos Zingsnelj (zr. pav.).

Simona found a Lonely Bull on their Farm. Oh no!

# L Simona was Farming when a Lonely Bull wandered onko their Farm in
a7 FarmVille, He escaped from the rod. ..

Zidreti daugiau

Paveikslélis apie buliy. Vertimas: Simona surado Vieni$g Buliy savo fermoje. O ne! Simona tvarkési savo
tkyje, kai Vienisas Bulius atklydo j jos ferma. Jis pabégo nuo pulko...“

Atkreipkite démesj j buliaus akis. Kas gi iSdrjs nepadéti tokiam mielam buliukui? Jis juk
ligdi... (ir yra vienigas). Cia vél gi manipuliuojama musy graZia savybe - istiesti pagalbos
ranka. Beje, tg pacig savybe eksploatuoja ir jvairaus kalibro sukciai: ,Jusy sinus padaré



avarijg ir tam, kad nesésty j kaléjimg, reikia kuo skubiau man duoti 2000 It“ (tokiu atveju
visuomet reikia i$ karto paskambinti paciam sanui ir paklausti, kaip jis laikosi); ,,Mano
masinoje baigési benzinas, gal galétumeéte duoti 10 It (ir taip sakoma 100 sustabdyty
masiny vairuotojy)”.

DaZniausiai susidoméjimas Zaidimais praeina tada, kai pasibaigia noras ripintis. Jums
paprascCiausiai nustoja rapéti jisy fermos ar zoologijos sodo gerbivis. Taip ir auksciau
minétas tamagochis guli jau net ir ne vaikystés stalo stalCiuje, bet tik mano
prisiminimuose. Greiciausiai nebegyvas...

JZvalga numeris 2: gestaltai

Gestaltas yra vokieciy kalbos Zodis, skirtas apibddinti formai. Angly kalboje jis
naudojamas visumos koncepcijai nusakyti. Esminé Sios jZzvalgos mintis — mes nuolat
siekiame pabaigti neuzbaigtus dalykus, siekiame padaryti darbg iki galo. Kai esi alkanas,
mintys sukasi apie maistg, skrandis gurgia, didelé dalis energijos sutelkta j maisto
paieSkas, galvojima apie jj. Kai pavalgai — energija sutelkiama j kitus dalykus, taciau su
salyga, kad pavalgysi iki soties, t.y. pilnai, iki galo. Jei taip nepadarysi, tada vis tiek galvosi
ir toliau apie maista: ,,Ko neprivalgei, to neprilaizysi“. Neuzbaigti gestaltai naudoja musy
energijq it kokie vampyrai, todél labai svarbu atlikti kiekvieng darbg iki galo.

Zaidimai (Mafia Wars, Treasure Madness, FarmVille ir kt.) tai i$naudoja itin primityviu
bladu. Jie sitlo rinkti jvairias kolekcijas. Surenki kolekcijg, gauni prizg. O kolekcijos
niekada nesibaigia, nes jy galima prigalvoti jvairiausiy, kad tik kas jas rinkty.

Noras iki galo pabaigti darbg iSnaudojamas ir sudétingiau. Pvz. fermoje sékmingai
uzauginus tam tikrg kiekj braskiy, gauni Zenkliukga, jog jvaldei braskiy auginimo meng ir
gali tg Zenkliukg visiems parodyti. Tad patekes j Sias pinkles, sieksi uzauginti tam tikra
kiekj braskiy, kad gautum apdovanojimga. Toliau braskiy auginti kaip ir nebeapsimoka,
nes kito Zenkliuko nebegausi. Lobiy ieskojimo Zaidime (Treasure Madness) gauni prizg,
kai iSkasinéji kiekvieng salos lopinélj, t.y. uzbaigi salos kasinéjimus iki galo. Daznai tai ne
taip lengvai pavyksta, nes j kai kurias vietas neiseina patekti kol neturi pakankamai
pinigy ar pakankamo patirties lygio.

naujy patobulinimy, lygiy, Zemélapiy, augaly, kuriuos gali auginti fermoje. Gestaltas,
kuris suteikia tiek energijos Zaisti, iS principo negali biti iSbaigtas...

JZvalga numeris 3: frustracija ir realaus pasaulio pinigai
Visi Zaidimai, kuriuos ZaidZiau, siekia iSvilioti tikrus jlsy pinigus. Dirbtinai sukuriamos
frustruojancios situacijos:

e Fermoje derliy paséti ir nuimti gali greiciau, jei nusipirksi traktoriy ar kombaing.
Taciau jiems reikia benzino, o Sis labai greitai baigiasi. Papildomo benzino gali
nusipirkti tik pervedes tikry pinigy Zaidimo karéjams.

e Lobiy ieskojimo Zaidime visg energijg lobiy kasimui gali sunaudoti per 5 min ir
paskui turi laukti mazdaug vieng valandg, kol ji atsistatys. Taciau gali sumokeéti
tikry pinigy ir gauti tiek energijos, kiek nori (arba tiksliau — tiek, kiek turi realiy
pinigy).



Frustracija tame, kad matai aiSky tikslg (kuo greiciau paséti séklas, uzbaigti zemélapj),
taciau esi priverstas laukti. Itin jsijautusiems j Zaidimg, itin nekantriems keli (keliolika,
keliasdeSimt) litai iSleisti Zaidimui pasirodys menkesné blogybé negu patiriamos
neigiamos emocijos, kai iki siekiamo tikslo liko tiek nedaug, o tu jo negali pasiekti.

Zaidimy beprasmybé?

O su prasme néra taip paprasta, kaip gali atrodyti iS pirmo Zvilgsnio. Néra tie Zaidimai
tokie beprasmiai. Esminé mintis — Facebook‘o Zaidimai yra lygiai tiek pat prasmingi, kiek
Zvejyba, aktyvus poilsis, darbas ir kita Zmogaus veikla. Ir galite apmeétyti kiausiniais uz Sig
mintj, bet i$ pradZiy perskaitykite jg iki galo.

Objektyvios prasmés gyvenime néra. Jei ji blty, tévai nuo mazens mokyty — uzsiimk tuo
ir tuo, nes tai prasminga. Yra tik individuali/subjektyvi prasmé. Prasmé visada mano. AS
sprendziu, kas Siuo momentu mano gyvenime yra man asmeniskai prasminga. Ir jei tai
virtualioje fermoje uzaugusiy braskiy nuskabymas is ryto — tebunie.

Prasmés reikia tam, kad turétum dél ko keltis i$ ryto. Jei prasmés neturési, nebus reikalo
ir keltis. AiSku, tada dar galési keltis i$ baimés, kad neturési pinigy uz kg pavalgyti, bet
tas kélimasis bus sunkesnis — priverstinis, ne tavo, i$ reikalo. Su prasme keltis lengviau,
nes tada Zinai, KODEL tu keliesi. Jauti, kad pats nusprendei keltis ir niekas taves
nepriverté.

Jei Ziuréti per mirties prizme, tai visiSkai NIEKAS Siame gyvenime neturi prasmés. Nes ,,i$
dulkés gime, j dulke vél pavirsime”. O kai niekas neturi objektyvios prasmés, tai
Facebook’o zaidimy zZaidimas iS principo yra lygiavertis Motinos Teresés veiklai, Sito
straipsnio raSymui ar apsipirkinéjimui prekybos centre. Jokia veikla neturi prasmés, kol
tu nenuspresi kitaip. O kai jau nuspresi, tai ta pati veikla tau atsidékos tvirtesniu
pagrindu po kojomis, Zvalesniu rytu, pakilesne nuotaika bei jausmu, kad tu esi kazkam
reikalingas.

Dabar jau galite mesti tuos kiausinius...

Kity mintys

Kad straipsnyje neblty tiek daug manes, paprasiau savo blogo skaitytojy pagalbos.
UZdaviau jiems klausimg: ,Kodél man patinka Zaisti /Zaidimo pavadinimas/
Facebook‘e?”. Zemiau pateikiu keleta atsakymuy:

1. Justé ,Man patinka Zaisti "Farm Town", nes tai visiSkai smegenis atjungianti veikla.
Galima tiesiog atsipalaiduoti, buku Zvilgsniu spoksoti j kompiuterio monitoriy ir
lyg prisukamam Zaislui darbuotis pelyte. Viena vertus, Zaidime reikia atlikti daug vienody
besikartojanciy veiksmy (kas turbdt ir veikia raminamai, tarsi rytieciy kartojamos
mantros), taciau antra vertus, jis yra nuolat atnaujinamas ir niekada nesibaigiantis.”

2. Eglé ,Nesuprantu, kas traukia Zmones Siuose Zaidimuose, kg jie atranda? Taciau
panasu, kad jie valdo studentus. Keista, kai penkto kurso studentai suséde per
pertraukéle tarp paskaity dalinasi jspUdZiais apie Zuvytes ir planuoja kaip vienam nuo
kito nugvelbti pinigélius. Toks jausmas, kad tai atstojo buvusius pries kelius metus labai



populiarius tomagosius, o gal tai Zmonéms atstoja naminius gyvinus? Man gaila laiko...
norisi geriau pamatyti gyvai Zmogaus akis.”

3. Egidijus “Zaidziu FarmVille. Zaid%iu todél, kad realy @kj priziGréti tingiu, o virtualus
turbat kazkiek kompensuoja ambicijas.”

4. Edita “Man patinka Zaisti Facebook'e Mafia Wars, nes tai padeda "uzmusti" tuscig
laikg darbe, kai nebeturiu, kg veikti, o naujos veiklos nesusigalvoju... Kitokio paaiSkinimo

noa»n

ar pasiteisinimo neturiu :)) NES internetinius Zaidimus laikau savaimine "blogybe".



